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АННОТАЦИЯ 

АННОТАЦИЯ
Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Алгоритмика», технической направленности, является программой по формированию основ элементарного программирования с использованием мини-роботов «Bee-Bot», «QOBO» и свободно распространяемой программной системы для изучения азов программирования дошкольниками «Пиктомир». Техническое творчество является одним из важных способов формирования профессиональной ориентации детей, способствует развитию устойчивого интереса к технике и науке, а также стимулирует рационализаторские и изобретательские способности. 

Программа рассчитана на учащихся 5-7 лет, срок реализации 1 год, объем программы 38 часов. Форма проведения занятий: очная.
В процессе обучения дошкольники смогут изучить основы программирования и построения базовых алгоритмов. Через игру с мини роботами дошколята познакомятся с основными чудесами мира и их историей. Создавая программы для роботов выполняя игровые задания, воспитанники учится ориентироваться в окружающем пространстве, овладевают логическими операциями, учатся мыслить ясно и четко, умеют в нужный момент сконцентрироваться на сути проблемы, и аргументировать свою точку зрения, что является немало важным для обучения в школе.
Основная форма обучения – традиционное занятие. Кроме того, учитывая возрастные особенности детей старшего дошкольного возраста, занятия проводятся в нестандартных формах – квест –игра, соревнование, викторина, игровая ситуация, путешествие, игра- взаимообучение. 
ПАСПОРТ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
(ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ) ПРОГРАММЫ

	Название программы
	Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Алгоритмика»

	Направленность программы
	Техническая направленность

	Уровень программы
	стартовый

	ФИО автора (составителя) программы
	Трофименко Наталья Яковлевна
Проценкина Ольга Николаевна

	Год разработки или модификации
	2024

	Где, когда и кем утверждена программа
	Утверждена приказом МБДОУ № 33 «Аленький цветочек», № ДС33-11-113/4 от 04.04.2024 г.

заведующим Н.А Боровинских

	Информация о наличии рецензии/ экспертного заключения
	не имеется

	Цель
	Формирование у детей старшего дошкольного возраста алгоритмического мышления и творческих способностей средствами мини-роботов Bet-Bot, QOBO и программного обеспечения «Пиктомир».

	Задачи
	Развивающие:
-развивать интерес у дошкольников к умению начального программирования с мини-роботами «Bee-Bot», QOBO и программной системой «Пиктомир».
-развивать языковую культуру и формировать речевые умения: четко и ясно излагать свои мысли, давать определения понятиям, строить умозаключения, аргументировано доказывать свою точку зрения. 

-развивать психические функции: память, внимание, логическое и аналитическое мышление; 

-развивать творческую инициативу и самостоятельность; 

-развивать умения составлять алгоритмы (основы программирования).

Образовательные:
-познакомить с комплектом мини-роботов «Bee-Bot», QOBO;

-совершенствовать умение ориентироваться в окружающем пространстве, на ограниченной территории (игровое поле), понимать смысл пространственных отношений; 

-дать представления об основных приёмах программирования. 

Воспитательные:
-воспитывать у детей интерес к техническим видам творчества; 

-формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, в малой группе (в паре); 

-развивать самостоятельность, умение доводить начатое дело до конца.

	Планируемые результаты освоения программы
	Предметные: 

Знают: 

-основные компоненты управления роботами Beе-Bot, QOBO; 

-технику безопасности при работе с Beе-Bot, QOBO;

-принципы составления алгоритма программирования мини-роботов Beе-Bot QOBO и программной среды “Пиктомир».

 Умеют: 

-управлять мини - роботами Bee – bot, QOBO; 

-задавать программы управления роботами; 

-программировать роботу по заданному маршруту; 

-самостоятельно программировать новые маршруты и траектории движения мини-робота Beе-Bot, QOBO и виртуального робота Виртуна. 

Метапредметные: 

Знают: 

-элементарные правила культурного поведения и общения, умеют пользоваться «вежливыми» словами; 

-понятия «маршрут», «алгоритм», «схема»; 

-правила безопасного поведения в процессе работы с роботами, готовность к совместной деятельности со сверстниками. 

Умеют: 

-рассуждать, доказывать свою точку зрения, используя различные речевые средства; -налаживать диалогическое общение, дифференцированно пользоваться разнообразными средствами общения с учетом конкретной ситуации; 

-проявлять эмоциональную отзывчивость, сопереживание, владеют навыками доброжелательного общения и взаимодействия со взрослыми и сверстниками в процессе программирования; 

-творчески подходят к решению задач программирования мини-роботов; 

-обладают воображением, которое реализуется в разных видах исследовательской деятельности, программировании; 

Личностные:

Умеют: 

-проявлять инициативу и самостоятельность в среде программирования мини-роботами Bee –Bot, QOBO, в познавательно - исследовательской деятельности; 

-договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других, адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство веры в себя, стараются разрешать конфликты; 

-находить причинно-следственные связи, наблюдать, экспериментировать. 

	Срок реализации программы
	1 год

	Количество часов в неделю/год
	1 /38 часа

	Возраст обучающихся
	5-7

	Формы занятий 
	очная

	Методическое обеспечение
	репродуктивный метод (педагог сам объясняет материал)

-объяснительно-иллюстративный метод  

- поисковый 

-эвристический 

-методы развивающего обучения 

-игровая деятельность

-метод импровизации 

	Условия реализации программы (оборудование, инвентарь, специальные помещения, ИКТ и др.)
	С целью создания оптимальных условий для формирования интереса у детей к программированию, развития творческой инициативы и самостоятельности, была создана предметно-развивающая среда:

- столы-8; 
· стулья-16; 

· интерактивная доска-1; 

· технические средства обучения (ТСО) -  компьютеры (планшеты) по количеству обучающихся в подгруппе; 

- отдельный шкаф, полки для хранения наборов;  
- STEM - набор «Bee-Bot»; 

- программируемый робот –улитка QOBO
- место, для размещения дополнительного материала: книги, фотографии, карты;
- набор раздаточных материалов, инструкционных, технологических карт, заданий, упражнений;

- комплект заданий «ПиктоМир».


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Введение

    Дополнительная общеразвивающая программа «Алгоритмика» - технической направленности, ориентирована на развитие познавательной мотивации и способствует формированию начальных навыков программирования.

     В процессе изучения алгоритмики средствами мини роботов QOBO, Bee bot, дети развивают умения планировать этапы и время своей деятельности, умение разбивать одну большую задачу на подзадачи. Становятся способными оценить эффективность своей деятельности. Алгоритмика дает возможность понять буквально, что такое последовательные действия. При помощи решения алгоритмов дети развивают логику и мышление, учатся легко и успешно решать базовые жизненные «проблемы» и задачи.

    Таким образом, дополнительная общеразвивающая программа «Алгоритмика», будет способствовать интеграции дошкольного и дополнительного образования, как необходимого условия достижения новых образовательных результатов.
Нормативно-правовое обеспечение программы:

Программа разработана в соответствии со следующими нормативными правовыми документами:
1. Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями).

2. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 № 678-р «Об утверждении Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года».

3. Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

4. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

А также другими Федеральными законами, иными нормативными правовыми актами РФ, законами и иными нормативными правовыми актами субъекта РФ (Ханты-Мансийского автономного округа – Югры), содержащими нормы, регулирующие отношения в сфере дополнительного образования детей, нормативными и уставными документами МБДОУ №33 «Аленький цветочек».
Реализация дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы осуществляется за пределами Федеральных государственных образовательных стандартов и не предусматривает подготовку обучающихся к прохождению государственной итоговой аттестации по образовательным программам.
Актуальность программы обусловлена тем, что в настоящее время, компьютерные информационные технологии все увереннее проникают в различные сферы жизнедеятельности человека. Воспитание и образование детей сегодня невозможно представить без использования технических и компьютерных средств. Важно уже в дошкольном возрасте обучать детей различным приемам моделирующей деятельности с помощью вещественной, схематической и символической наглядности, учить ребенка сравнивать, анализировать и обобщать результаты своей деятельности.
Именно востребованность данной проблемы явилось толчком к разработке программы, адаптированной к работе с дошкольниками в дополнительном образовании. Программа отвечает требованиям направления муниципальной и региональной политики в сфере образования - развитие основ технического творчества детей в условиях модернизации образования. 

Новизна программы заключается в изменении подхода к обучению воспитанников, а именно – внедрению в образовательный процесс исследовательской и изобретательской деятельности и формирование навыков программирования с помощью мини-роботов. Изучение мира через интерактивную игру, совершенствование мышления и логики. Программирование с помощью карточек развивает у детей интерес к программированию и другим образовательным областям. 
Направленность: техническая
Уровень освоения программы: стартовый
Отличительная особенность программы заключается в усложнении обучения воспитанников 5-7 лет процессу составления алгоритмов и программирования (применение наиболее простых алгоритмов и дальнейшее их усложнение, переход от коллективного составления алгоритмов и программирования к индивидуальному как более сложному) посредством мини-роботов и программного обеспечения «Пиктомир».
Адресат программы: программа предназначена для обучения детей в возрасте 5-7 лет.
Количество обучающихся в группе: 8 человек.

Срок освоения программы: 1 год.

Объем программы: 38 часов.
Режим занятий: 1 раз в неделю по 1 академическому часу.
Форма(ы) обучения: очная.
Особенности организации образовательного процесса:
Цель программы: формирование у детей старшего дошкольного возраста
алгоритмического мышления и творческих способностей средствами мини-роботов Bet-Bot, QOBO и программного обеспечения «Пиктомир».
Задачи программы:
Развивающие:

-развивать интерес дошкольников к умению начального программирования с мини-роботами «Bee-Bot», QOBO и программной системой «Пиктомир».

-развивать языковую культуру и формировать речевые умения: четко и ясно излагать свои мысли, давать определения понятиям, строить умозаключения, аргументировано доказывать свою точку зрения. 

-развивать психические функции: память, внимание, логическое и аналитическое мышление; 

-развивать творческую инициативу и самостоятельность; 

-развивать умения составлять алгоритмы (основы программирования).

Образовательные:
-познакомить с комплектом мини-роботов «Bee-Bot», QOBO;

-совершенствовать умение ориентироваться в окружающем пространстве, на ограниченной территории (игровое поле), понимать смысл пространственных отношений; 

-дать представления об основных приёмах программирования. 

Воспитательные:

-воспитывать у детей интерес к техническим видам творчества; 

-формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, в малой группе (в паре); 

-развивать самостоятельность, умение доводить начатое дело до конца
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Учебный план

	№ п/п
	Название раздела, тема
	Количество часов
	Формы аттестации / контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Раздел 1. Вводное занятие. Мой друг мини –робот Bee – Вot «Умная пчела».
	4
	2
	2
	Наблюдение

	1.1.
	Знакомство с мини-роботом Bee – Вot «Умная пчела».
	2
	1
	1
	Квест –игра, игровая ситуация

	1.2.
	Основные компоненты управления роботом Beе-Bot. Техника безопасности при работе с Beе-Bot «Умная пчелка».
	2
	1
	1
	

	2.
	Раздел 2. Программирование мини робота Be-Bot «Умная пчелка».
	9
	2
	7
	Соревнование, викторина, путешествие

	2.1
	Обучение программированию мини робота Beе-Bot «Умная пчелка».
	4
	1
	3
	Игровая ситуация «Пчелки заблудились»

	2.2.
	Понятие «маршрут». Составление простого алгоритма и действий для работы по заданному маршруту.
	4
	1
	3
	

	2.3.
	Промежуточная аттестация
	1
	-
	1
	Наблюдение за игровой ситуацией 

	3.
	Раздел № 3. Решение задач практического содержания, моделирование и программирование мини робота Beе-Bot «Умная пчелка».
	2
	1
	1
	

	3.1.
	Встреча с другом QOBO. Игра – путешествие «День рождение умной пчелки.
	2
	1
	1
	

	4
	Раздел 4. Вводное занятие. Мой друг мини –робот QOBO.

	2
	2
	2
	

	5.
	Раздел 5. Программирование мини робота QOBO «Умная улитка».
	7
	1
	4
	Игровая ситуация

	5.1.
	Обучение работы с помощью программных карточек-пазлов “Qobo-путешественник”.
	6
	1
	3
	

	5.2
	Промежуточная аттестация
	1
	-
	1
	Наблюдение за игровой ситуацией 

	6.
	Раздел 6. Пиктомир.
	14
	5
	9
	

	6.1.
	Понятие «робот», виды роботов, их назначение. Знакомство с учебной программной средой ПиктоМир.
	2
	2
	2
	

	6.2.
	Линейные программы. Работа в программе ПиктоМир; упражнения в рабочей тетради; упражнения с использованием пиктограммного лото.
	4
	1
	2
	Дидактическая игра «Садовник.» 
Игра «Лабиринт»

	6.3.
	Циклы. Работа в программе ПиктоМир; упражнения в рабочей тетради; упражнения с использованием пиктограммного лото.
	4
	1
	2
	Дидактическая игра «Заправка»

	6.4.
	Повторители. Работа в программе ПиктоМир; упражнения в рабочей тетради; упражнения с использованием пиктограммного лото.
	3
	1
	2
	Игра в повторители Дидактическая игра «Робот Двигун».

	7.
	Итоговая аттестация
	1
	-
	1
	Наблюдение за игровой ситуацией

	
	Итого
	38
	13
	25
	


Содержание учебного плана
Раздел 1. Вводное занятие. Мой друг мини –робот Bee – Вot «Умная пчела» (4 ч.).
1.1. Знакомство с мини-роботом Bee – Вot «Умная пчела».

Теоретическая часть: программируемый напольный мини-робот Bee–bot «Умная пчела». Маленький робот инструмент для игры и обучения. Элементы управления. 
Практическая часть: Игра – путешествие на тематических ковриках: «Геометрическое лото», «Дорожные знаки», «Осень». 
1.2. Основные компоненты управления роботом Beе-Bot. Техника безопасности при работе с Beе-Bot «Умная пчела».
Теоретическая часть: кнопки управления. Понятия: «вперед», «назад», «влево/вправо», «поворот». 
Практическая часть: решение игровой ситуации с использованием тематических ковриков «Сказки для пчёлок», «Пчёлки заблудились», «Помоги пчелке найти дорогу домой». 
Раздел 2. Программирование мини робота Be-Bot «Умная пчела» (8 ч.).
2.1. Обучение программированию мини робота Be-Bot «Умная пчела».

Теоретическая часть: простейшие операции. Алгоритм. 
Практическая часть: игра «Соревнование пчелок», «Весёлое путешествие пчёлок». 
2.2. Понятие «маршрут». Составление простого алгоритма и действий для работы по заданному маршруту.
Теоретическая часть: Понятие «маршрут». 
Практическая часть: Игры - задания с учетом поля-коврика: «Остров Сокровищ», «Пиратские прятки».
2.3. Промежуточная аттестация (1 ч.).
Практическая часть: решение игровой ситуации с использованием тематических ковриков «Сказки для пчёлок», «Веселое путешествие пчелок», «Помоги пчелке найти дорогу домой».
Раздел 3. Решение задач практического содержания, моделирование и программирование мини робота Beе-Bot «Умная пчелка» (2 ч.). 
3.1. Итоговое занятие. Встреча с другом QOBO. Игра – путешествие «День рождение умной пчелки.
Раздел № 4. Вводное занятие. Мой друг мини –робот QOBO ( 2 ч.).
4.1. Знакомство с мини-роботом QOBO. Основные компоненты управления роботом QOBO. Техника безопасности при работе с QOBO «Умная улитка».
Теоретическая часть: основные компоненты управления роботом QOBO. Техника безопасности при работе с QOBO «Умная улитка». 
Практическая часть: кнопки управления QOBO. Понятия: «вперед», «назад», «влево/вправо», «поворот».
Раздел 5. Программирование мини робота QOBO «Умная улитка» (6 ч.)
5.1. Обучение работы с помощью программных карточек-пазлов “Qobo-путешественник”.
Теоретическая часть: просмотр презентации и беседа по презентации- «Великая Китайская стена», «Терракотовая стена», «Таинственный стоунхендж», «Египетские пирамиды», «Две башни –Эйфелева и Пизанская».
Практическая часть: Практическое задание путешествие с Qobo. Программирование QOBO с помощью карточек.
5.2. Промежуточная аттестация (1 ч.).
Практическая часть: Программирование маршрута, с использованием программы-схемы. 

Раздел 6. «Пиктомир» (14 ч.).
6.1. Понятие «робот», виды роботов, их назначение. Знакомство с учебной программной средой ПиктоМир.
Теоретическая часть: презентация программы: легенда, сюжетная линия занятий, главные герои сюжетной линии. Понятие «робот», виды роботов, их назначение. Знакомство с учебной программной средой ПиктоМир.
Практическая часть: входная диагностика пространственной ориентировки учащихся (лево-право-вперед): упражнение-имитация на полях-баннерах, игра «Робот и капитан».
6.2. Линейные программы. Работа в программе ПиктоМир; упражнения в рабочей тетради; упражнения с использованием пиктограммного лото. 
Теоретическая часть: понятие «линейная программа». Особенности и варианты записи линейной программы. Построение линейной программы с использованием команд учебной программной среды ПиктоМир.
Практическая часть: упражнения на построение линейных программ с использованием пиктограммного лото.
Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение и исправление ошибок в записанных линейных программах. Работа с интерактивной доской: выполнение заданий 1-3 базового уровня учебной программной среды ПиктоМир.
6.3. Циклы. Работа в программе ПиктоМир; упражнения в рабочей тетради; упражнения с использованием пиктограммного лото. 
Теоретическая часть: понятие «цикл». Особенности и варианты записи цикла. Построение программы, содержащей цикл, с использованием команд учебной программной среды ПиктоМир.
Практическая часть: упражнения на построение линейных программ, содержащих циклы, с использованием пиктограммного лото. Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение и исправление ошибок в записанных линейных программах, содержащих циклы.
Работа с интерактивной доской: выполнение заданий 4, 6, 10-13 базового уровня учебной программной среды ПиктоМир.
6.4. Повторители. Работа в программе ПиктоМир; упражнения в рабочей тетради; упражнения с использованием пиктограммного лото.

 Теоретическая часть: понятие «Повторитель». Особенности и варианты записи повторителя (цикла-повторителя). Построение повторителя с использованием команд учебной программной среды ПиктоМир.
Практическая часть: упражнения на построение линейных программ, содержащих циклы-повторители, с использованием пиктограммного лото. Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение и исправление ошибок в записанных линейных программах, содержащих циклы-повторители. Работа с интерактивной доской: выполнение заданий 5, 7, 8, 9 базового уровня учебной программной среды ПиктоМир.
Раздел 7. Итоговая аттестация (1 ч.).
Практическая часть: самостоятельное программирование маршрута рассказа с помощью карточек-пазлов и информационного поля.
Планируемые результаты освоения программы

По окончании обучения воспитанники могут иметь следующие результаты: 
Предметные: 

Знают: 

-основные компоненты управления роботами Beе-Bot, QOBO; 

-технику безопасности при работе с Beе-Bot, QOBO;

-принципы составления алгоритма программирования мини-роботов Beе-Bot QOBO и программной среды “Пиктомир».
 Умеют: 

-управлять мини - роботами Bee – bot, QOBO; 

-задавать программы управления роботами; 

-программировать роботу по заданному маршруту; 

-самостоятельно программировать новые маршруты и траектории движения мини-робота Beе-Bot, QOBO и виртуального робота Виртуна. 

Метапредметные: 

Знают: 

-элементарные правила культурного поведения и общения, умеют пользоваться «вежливыми» словами; 
-понятия «маршрут», «алгоритм», «схема»; 
-правила безопасного поведения в процессе работы с роботами, готовность к совместной деятельности со сверстниками. 
Умеют: 
-рассуждать, доказывать свою точку зрения, используя различные речевые средства; -налаживать диалогическое общение, дифференцированно пользоваться разнообразными средствами общения с учетом конкретной ситуации; 
-проявлять эмоциональную отзывчивость, сопереживание, владеют навыками доброжелательного общения и взаимодействия со взрослыми и сверстниками в процессе программирования; 
-творчески подходят к решению задач программирования мини-роботов; 
-обладают воображением, которое реализуется в разных видах исследовательской деятельности, программировании; 
Личностные:
Умеют: 
-проявлять инициативу и самостоятельность в среде программирования мини-роботами Bee –Bot, QOBO, в познавательно - исследовательской деятельности; 
-договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других, адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство веры в себя, стараются разрешать конфликты; 
-находить причинно-следственные связи, наблюдать, экспериментировать. 
Для отслеживания результатов освоения программы предусматриваются следующие виды контроля: 
промежуточный (2 раза в год); 
 итоговый (1 раз в мае).

Комплекс организационно-педагогических условий
Календарный ученый график
	Реализация дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы

«Алгоритмика»

	Первый год обучения (стартовый уровень, первый модуль)

	1 полугодие
	2 полугодие
	Итого

	Период
	Кол-во недель
	Кол-во часов
	Период
	Кол-во недель
	Кол-во часов
	Кол-во недель
	Кол-во часов

	02.09 – 30.12.2024
	17
	17
	08.01.-30.05.2025
	21
	21
	38
	38

	Сроки организации промежуточного контроля
	Формы контроля

	1 полугодие
	2 полугодие
	Итоговый – в мае


                                                Условия реализации программы
Методическое обеспечение программы: 

При реализации программы «Алгоритмика» используются как традиционные методы обучения, так и инновационные технологии:

· репродуктивный метод (педагог сам объясняет материал);

· объяснительно-иллюстративный метод;

· поисковый эвристический; 

· методы развивающего обучения;

· метод ступенчатого повышения нагрузок;

· игровая деятельность;

· метод импровизации.

Реализации этих технологий помогают следующие организационные формы: теоретические и практические занятия (групповые, индивидуальные).
На практических занятиях изложение теоретических знаний сопровождаются практическим показом педагога.
Материально-техническое обеспечение программы:
Материально-техническое обеспечение из расчета на одну группу 8 человек:
· столы-8; 

· стулья-16; 

· интерактивная доска-1; 

· технические средства обучения (ТСО) -  компьютеры (планшеты) по количеству обучающихся в подгруппе; 

-отдельный шкаф, полки для хранения наборов;  
-STEM - набор «Bee-Bot»; 

-программируемый робот –улитка QOBO
-место, для размещения дополнительного материала: книги, фотографии, карты.
Воспитательный компонент
          Воспитательная работа в дополнительном образовании представлена в дополнительном образовании, прежде всего, как организация педагогических условий и возможностей для осознания ребенком собственного личностного опыта, приобретаемого на основе межличностных отношений. 
Основной формой работы с детьми в рамках воспитательной деятельности является игра.
Работа с родителями предусматривает:
- индивидуальные беседы и консультации;
- мастер-класс;
- рассылку в родительские чаты тематических консультаций;
- участие в защите детских проектов.
Формы промежуточной аттестации и итогового контроля
Промежуточная аттестация 2 раза в год.
Форма: наблюдение за игровой ситуацией.
Итоговый контроль (май). 

Форма: наблюдение за игровой ситуацией. 
Оценочные материалы

Карты наблюдения с критериями освоения программы (приложение 1).
Список литературы
Для педагога:

1. Алгоритмика. IT-платформа и образовательная программа для обучения детей программированию. – Режим доступа: https://algoritmika.org/ 
2. Горячев А В., Ключ Н.В. Все по полочкам: пособие для дошкольников 5-6 дет /А. В. Горячев, Н. В. Ключ. – 2-е изд., испр. – М.: Баласс, 2008. – 64 с.

3. Горячев А.В., Ключ Н.В. Все по полочкам. Методические рекомендации к курсу информатики для дошкольников. /А. В. Горячев, Н. В. Ключ. – М.: Баласс, 2004. – 64 с.

4. Ковалько В.И. Здоровьесберегающие технологии: школьник и компьютер: 1-4 классы. / В. И. Ковалько. – М.: ВАКО, 2007. – 304 с.

5. Козлов, О. А. Методика преподавания основ алгоритмизации и метод проектов в раннем обучении информатике [Текст] / О. А. Козлов // ИТО-РОИ, 2010.

6. Комарова, Л.Г.  Строим из Лего.

7. Кушниренко, А. Г., Лебедев, Г. В. Информатика: 12 лекций о том, для чего нужен школьный курс информатики, и как его преподавать [Текст] / А. Г. Кушниренко, Г. В. Лебедев. – Лаборатория Базовых Знаний, 2000. 

8. Образовательная среда. QOBO – исследователь. Вселенная и
подводный мир. Методическое пособие. – Воронеж.: Roboblog. – 93 с.
9. Образовательная среда. QOBO – исследователь. Мир динозавров.
Методическое пособие. – Воронеж.: Roboblog. – C. 3-40
10. Образовательная среда. QOBO – путешественник. Кругосветное
путешествие. Методическое пособие. – Воронеж.: Roboblog. – 70 с.
11. От рождения до школы. Основная образовательная программа /
Под ред. Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М.А. Васильевой. – М.: МОЗАИКАСИНТЕЗ, 2016. – С. 65-66, 248-250.
12. Подвижные тематические игры для дошкольников / Сост. Т.В.
Лисина, Г.В. Морозова. – М.: ЕЦ Сфера, 2015. – С. 16-18, 84, 99-100,107-108.
13. Ткаченко Т.А. Большая книга заданий и упражнений на развитие
мелкой моторики / Т.А. Ткаченко; ил. Е. Мельниковой. – М.: Эксмо, 2014. –
С. 36, 38, 41, 44, 49, 54, 56-57, 61, 80, 84, 103, 114 
Для родителей (законных представителей) и воспитанников:

14. Дополнительные материалы по Алгоритмике и ПиктоМиру можно найти на сайте М. Ройтберга http://ege-go.ru/, в блоге А. Левенчука http://ailev.ru/ и блоге И. Рогожкиной «Родители по-умному» www.wiseparents.ru. 

15. Г. А.Репина - Математическое развитие дошкольников. Михайлова Т. А, Агеева Е.А. -Игровые занимательные задачи дошкольников.
16. ПиктоМир. – Режим доступа: https://vk.com/piktomir аудиовизуальные материалы 
17. Мультфильм «Берн-И»/«Burn-E» («Disney Pixar», 2014).– URL: https://www.youtube.com/watch?v=sR8dsggB8yg (дата обращения: 14.03.2024 г.).
18. Мультфильм «Валл-И»/«Wall-E» («Disney Pixar», 2008). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=n2eATP8mj8k (дата обращения: 16.02.2024 г.).
19. Мультфильм «Город роботов» («Открытый телеканал», 2010). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=PJoqTSJCj-s (дата обращения: 08.03.2024 г.).
20. Мультфильм «К вашим услугам» из серии «Маша и медведь», серия 60 («Анимаккорд», 2016). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=KyTrFDHpbw (дата обращения: 28.02.2024 г.).
21. Мультфильм «Кусачки» / «Wire Cutters» («Dust», 2016). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=CIx0a1vcYPc (дата обращения: 21.02.2024 г.).
22. Мультфильм «Тайна третьей планеты» («Союзмультфильм», 1981). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=HZodexUkiDI(дата обращения: 11.04.2024 г.).
Приложение 1. 

Карта наблюдений

Учебный год: ________________

	№ п/п
	Ф.И.

ребёнка
	Уровень знаний основных алгоритмических понятий и определений 
	Уровень развития навыков пиктограммного программирования
	Уровень сформированности навыков пространственной ориентировки
	Степень сформированности,

примечания

(перспективы развития, индивидуализация образовательного процесса

	
	
	Знание основных алгоритмических понятий и определений
	Осознанность применения в своей речи понятий, определений из области алгоритмики.
	Самостоятельность и активность в работе.
	Умение строить линейные и цикличные алгоритмы
	Безошибочный выбор команд (лево-право) при построении алгоритмов
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


3 балла – высокий уровень,                 2 балла – средний уровень,                 1 балл – низкий уровень
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